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As provas serdao organizadas dentre a lista de pontos apresentados abaixo, com base no
programa e nas informagdes complementares para a drea do concurso:

VI.

VIL.

VIIL.

(a) Abordagens tedrico-metodoldgicas para produgdo e avaliagdo de materiais didaticos no
ensino da geometria grafica;

(b) TransformacgGes Geométricas: conceito, invariantes, grupos de transformacoes;

(c) Limite de variacdo para determinacdo métrica de tridngulos e quadrilateros.

. (a) Geometria Grafica Bidimensional e seu ensino: abordagem com instrumentos manuais

e/ou geometria dindmica;

(b) Isometrias: no plano e no espaco; produto de Isometrias;

(c) Construcdo de figuras geométricas auxiliadas por recursos computacionais, em funcdo de
suas propriedades.

(a) Transformacdes geométricas: isometrias, semelhancas e projetividades;
(b) Semelhancas: no plano; produto de semelhancgas;
(c) Axonometria: isometria, dimetria e trimetria usando o tridngulo fundamental.

. (@) Fundamentos tedrico-metodoldgicos do ensino ativo e inovador com aplicagdo na

geometria gréfica;
(b) Transformacdes projetivas: razdo dupla;
(c) Concordancia (entre retas e curvas, entre curvas).

(a) Histdria e epistemologia da geometria;
(b) Transformacdo Projetiva entre Retas de pontos;
(c) Sistemas de Representagdo Gréfica: projecdes cOnicas.

(a) Sistemas de Representagdo Grafica: projec¢des cilindricas;
(b) Transformacdo Projetiva entre Feixes de Retas;
(c) Transformacdo Homoldgica: Teorema de Desargues e os elementos da homologia.

(a) Desenvolvimento de atividades de aprendizagem integradas as tecnologias digitais da
informagao e comunicagdo;

(b) Transformag¢do Homoldgica: Teorema de Desargues e os elementos da homologia;

(c) Isometrias: no plano e no espaco; produto de Isometrias.

(a) Abordagens do processo ensino aprendizagem aplicados ao ensino de geometria gréfica;



(b) Transformagao Homoldgica: Imagens Pré-dimensionadas;
(c) Sistemas de Representacdo Grafica: projecbes cilindricas.

(a) Sistemas de Representacdo Grafica: projegdes cOnicas;
(b) Transformagdo Homoldgica de Poligonos;
(c) Semelhancas: no plano; produto de semelhancas.

(a) A geometria como linguagem aplicada as diversas areas de conhecimento;
(b) Transformag¢do Homoldgica da Circunferéncia;
(€) Curvas conicas como lugar geométrico.



