ANEXO1I-TEMATICAS ARTISTICO-CULTURAIS E SUBAREAS

Artes Cénicas

Teatro, danca, circo, 6pera, performance, criagao técnica (cenografia/figurino/maquia-
gem/iluminacao/sonoplastia), teoria e critica em artes cénicas e educacao em artes céni-
cas.

Artes Visuais

Bidimensionalidades (pintura, gravura, desenho...), tridimensionalidades (escultura, instala-
coes...), grafite e murais, arte digital, video arte, fotografia, historia das artes visuais,teoria
e critica em artes visuais e educacao em artes visuais.

Audiovisual

Cinema, televisao, internet, animacgao, documentario, diregao de som, direcao de arte, edi-
cao e montagem, historia do audiovisual, teoria critica em audivisual, educacao em audiovi-
sual e multimidia.

Cultura Popular e Pop

Dancas tradicionais (coco, jongo, caboclinho, samba...), dangas populares e pop (streetdan-
ce, breakdance, passinho, twerk, vogue...), musica tradicional (maracatu, forro, samba, fre-
vo, ciranda...), folguedos (bumba-meu-boi, cavalo marinho, mamulengo, queima da lapinha...),
performances popular e pop (performance drag queen, comédia stand-up, malabarismo,
ilusionismo...), festas do ciclo popular (carnaval, quaresma, sao joao, natal), cultura geek
(cosplay, k-pop, rpg, jogos), cultura queer, artesanato, manifestacoes religiosas e misticis-
mo (cultos, rituais, encontros e shows religiosos...), culinaria, agricultura familiar, medicina
popular, povos originarios (indigenas e quilombolas), folclore, esporte.

Literatura

Literatura oral (repente, slam...), mediacao de leitura (contacao de historias, roda de leitura,
clube do livro, sarau...), prosa (conto, romance, novela, fanfic, cronica, biografia, ensaios...),
poesia (cordel, cangao, poesia performatica...), dramaturgia, historia em quadrinhos e man-
gas, roteiro cinematografico, traducao literaria, teoria e critica literaria, literatura e tecno-
logia, editoracaoe booktubers.

Mausica

Musica instrumental, musica vocal, musica de tradigao oral, musica popular, musica erudi-
ta, 0pera, composicao, regéncia, direcao musical, producao musical, musica e tecnologias,
teoria e critica da musica, educacao musical e musica aplicada.

Patrimonio e Memoria
Patrimonio material, patrimonio imaterial, patrim6nio vivo, museus, bibliotecas, arquivos e
centros de documentacao, colecoes, equipamentos culturais, memoria, tecnologias e edu-

cagao patrimonial.
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Artes Aplicadas

Arquitetura e paisagismo, design (de interiores, industrial, jogos, web design,...), moda (fi-
gurino, editorial, confeccao, modelagem, arte em téxtil, wearable art,...), artesanato (ferro
forjado, porcelana, argila, tecido e linha, ceramica, madeira,...), marcenaria, serralheria ou
movelaria, comunicacgao social (jornalismo, publicidade e propaganda, radio, tv e internet,...),

influenciadores digitais (youtubers, instagrammers,...), turismo, gastronomia e economia
criativa.
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