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 EMENTA 

 Leitura  das  normas  técnicas  de  desenho  necessárias  à  execução  de  projetos  mecânicos  robó�cos. 
 Manuseio  de  programas  computacionais  específicos  para  o  desenho  robó�co.  Noções  básicas  de 
 automação e robó�ca. Conhecimento da função do desenhista proje�sta dentro de projetos robó�cos. 

 OBJETIVO (S)  DO COMPONENTE 

 Promover  o  acesso  às  principais  convenções  do  desenho  mecânico  robó�co,  de  forma  que  o  aluno  seja 
 capaz  de  representar  robôs  e  seus  componentes.  Es�mular  a  u�lização  de  ferramentas,  programas  CAD, 
 que facilitem a construção, criação e representação de peças robó�cas. 

 METODOLOGIA 

 A  proposta  metodológica  dessa  disciplina  direciona-se  a  aulas  exposi�vas  e  discursivas  levando  ao 
 conhecimento  da  prá�ca  do  desenhista  proje�sta  em  robó�ca.  Com  a�vidades  prá�cas  de  cada  tema 
 estudados. 

 AVALIAÇÃO 

 Durante  a  disciplina  será  realizada  a  avaliação  diagnós�ca-forma�va,  acompanhando  o  progresso  dos 
 alunos  e  dos  grupos  em  seu  desenvolvimento  nas  a�vidades  da  disciplina.  A  avaliação  será  individual.  Os 
 critérios  de  avaliação  dos  trabalhos  são:  par�cipação,  organização,  capacidade  de  aplicação  do 
 conhecimento. 



 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 ●  Sistema de representação, desenho técnico e suas normas. 
 ●  Graus de Liberdade. 
 ●  Noções de Robó�ca e Automação. 
 ●  Elementos robó�cos. 
 ●  Programas CAD voltados ao desenho robó�co. 
 ●  Croqui. A�vidade prá�ca e noções da sua importância nas etapas de construção de robôs. 
 ●  Orientação e assessoramento para o exercício final. 
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