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EMENTA

Processos de representacdo e acabamentos, através do desenho, nas etapas de um projeto de produto.

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Apresentar ferramentas que facilitem a representacao grafica de um projeto de produto;
Estimular a criatividade na producdo de desenhos aplicados ao design.

METODOLOGIA

As aulas serdo expositivas, em que solicitaremos a execu¢do de um exercicio pratico de cada tema
estudado:

Metodologia aplicada ao processo criativo.

Representacdao de materiais e superficies aplicados ao projeto de produtos.

Detalhamento técnico através de cortes e perspectiva explodida.

AVALIACAO

Processo de avaliacdo continua, através da promoc¢ao dos exercicios executados pelos alunos em aula, os
guais valerdo como nota de 0 a 10 e somados, por unidade, para obtencdo da média aritmética final.

%



CONTEUDO PROGRAMATICO

Processo criativo;

A representacao de materiais;

Desenhos construtivos e de desenvolvimento;
Desenho de Cortes;

Perspectivas de desmontagem.
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