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 EMENTA 

 Convenções  gerais  para  a  representação  de  desenhos  voltados  ao  design.  Representação  gráfica  na 
 prancheta e com o auxílio do computador de todas as etapas de um projeto de design. 

 OBJETIVO(S)  DO COMPONENTE 

 Promover  o  acesso  às  principais  convenções  de  desenhos  aplicados  ao  Design,  de  forma  que  o  aluno  seja 
 capaz de representar peças e produtos dentro das Normas Técnicas; 
 Es�mular  a  u�lização  de  ferramentas  computacionais  que  facilitem  a  construção  e  representação  de  um 
 desenho aplicado ao design. 

 METODOLOGIA 

 1.  As  aulas  serão  exposi�vas,  em  que  solicitamos  a  execução  de  um  exercício  prá�co  de  cada  tema 
 estudado: 
 2. Desenhar elementos a par�r do estudo de composição; 
 3. Representar o desenho de peças em perspec�va e em vistas ortogonais; 
 4. Desenvolver semanalmente desenhos planejados; 
 5. Desenhar com recursos computacionais; 
 6. Apresentar tecnicamente um desenho aplicado ao design. 

 AVALIAÇÃO 

 Processo  de  avaliação  con�nua,  através  da  promoção  dos  exercícios  executados  pelos  alunos  em  aula,  os 
 quais valerão como nota de 0 a 10 e somados, por unidade, para obtenção da média aritmé�ca final. 



 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Definições sobre design, áreas de atuação, aplicação de conceitos e funcionalidade; 
 Composição: estudo sobre a construção das formas geométricas, proporção, escala, planificação; 
 Desenho de perspec�va: cilíndrica e cônica; 
 Desenho técnico para produtos e imagens; 
 Manuseio  de  programas  computacionais  específicos  para  a  representação  bidimensional  e  tridimensional 
 de desenho de peças [AutoCAD, Rhinoceros 3D, CorelDraw...]; 
 Representação de uma peça com todas as etapas de um projeto. 

 BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

 1. Associação Brasileira de Normas Técnicas. NBR-10126: Cotagem em desenho técnico.  Technical drawing 
 – Dimensioning  . Rio de Janeiro, nov. 1987. 
 2. _______. NBR-16752: Desenho técnico — Requisitos para apresentação em folhas de desenho.  Technical 
 drawing — Requirements for presenta�on in drawing sheets.  Rio de Janeiro, primeira edição 2020. 
 3. _______. NBR-16861: Desenho técnico — Requisitos para representação de linhas e escrita.  Technical 
 drawing — Requirements for representa�on of lines and le�ering.  Rio de Janeiro, primeira edição 2020. 
 4. _______. NBR-17006: Desenho técnico — Requisitos para representação dos métodos de projeção. 
 Technical drawing — Requirements for representa�on of projec�on methods.  Rio de Janeiro, primeira 
 edição 2021. 
 5. BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia prá�co para o design de novos produtos. 3. ed. São Paulo: 
 Blucher, 2011. 
 6. FRENCH, Thomas E. Desenho Técnico. Porto Alegre: Editora Globo, 1977. 
 7. GOMES FILHO, João. Gestalt do Objeto: sistema de leitura visual da forma. 9. ed. São Paulo: Escrituras, 
 2009. 
 8. SILVA, Arlindo. Desenho Técnico Moderno. Rio de Janeiro: LTC, 2014. 

 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 

 1. Bauhaus: a face do século XX. Disponível em: <  h�ps://www.youtube.com/watch?v=1iGPQpqHf5c  > 
 Acesso em 16 nov. 2023. 
 2. BORTOLÁS, Natália; BOEHS, Gustavo; PERASSI, Richard; VIERIA, Milton L. H. O Experimentalismo e a 
 influência da Teoria da Gestalt na área de Design. Estudos em Design | Revista (online). Rio de Janeiro: v. 
 21 | n. 1 [2013], p. 01 – 15 | ISSN 1983-196X. Disponível em: < 
 h�ps://www.eed.emnuvens.com.br/design/ar�cle/view/128  >  Acesso em 09 set. 2024. 
 3. COSTA, Mário Duarte; Costa, Alcy Paes de Andrade Vieira. Geometria Gráfica Tridimensional: sistemas de 
 representação. Vol. 1. Recife: Ed. Universitária da UFPE, 1992. 
 4. Lauren�no, Auta L; Sousa, Núbia dos Santos de.  Recurso visual para auxiliar na construção de uma 
 isometria. Revista Brasileira de Expressão Gráfica. Vol. 11, No. 1, 2023, ISSN 2318-7492. Disponível em: < 
 h�p://www.rbeg.net/index.php/rbeg/issue/view/20  >  Acesso em 09 set. 2024. 
 5. MONTENEGRO, Gildo A. A Perspec�va dos Profissionais. São Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1983. 
 6. PUPO  , Regiane Trevisan. A inserção da proto�pagem  e fabricação digitais no processo de projeto: um 
 novo desafio para o ensino da arquitetura. Campinas, SP: [s.n.], 2009. Disponível em: 
 h�ps://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/442574  Acesso em 09 set. 2024. 
 7. TAMBINI, Michael. O design do século. São Paulo: Ed. Á�ca, 1999. 

https://www.youtube.com/watch?v=1iGPQpqHf5c
https://www.eed.emnuvens.com.br/design/article/view/128
https://www.eed.emnuvens.com.br/design/article/view/128
http://www.rbeg.net/index.php/rbeg/issue/view/20
http://www.rbeg.net/index.php/rbeg/issue/view/20
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/442574
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/442574

