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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢do)

X Disciplina Pratica de Ensino
Atividade complementar Médulo
Monografia Trabalho de Graduagdo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

E OBRIGATORIO |:| ELETIVO |:| OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria
Codigo Nome Semanal Nf"- .de C. H. Global Periodo
Créditos
Tedrica Pratica
~ . o
EG 446 COMPUTACAO GRAFICA 30 30 3 60 48
EG 442 - GEOMETRIA ANALITICA 0
Pré-requisitos IF 965 - INTRODUCAO A Co-Requisitos Requisitos C.H.
PROGRAMACAO
EMENTA

Visdo Geral - Conceitos Basicos e Terminologia - Primitivas Graficas em Duas Dimensdes- Sintese de Cores - Formato
de Arquivos de Imagens - Transformagdes Geométricas em 2D - Primitivas Graficas em 3 Dimensdes - Representacao
e Modelagem de Primitivas em 3D - Transformagdes Geométricas em 3D - Luzes e Sombras. Apresentagdo de
software para desenho e modelagem - Aplicagcbes na realizagdo de desenho com softwares de tratamento de
imagens, de geometria e CAD.

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

Proporcionar o aprendizado de técnicas e conceitos basicos de computagao grafica 2D e 3D.

METODOLOGIA

Os conceitos serdo abordados a partir de aulas formais e aplicacdo no uso de software e padrdes de
representacao de imagens 2D e 3D no computador.

AVALIACAO

A avaliagao de um projeto em dupla envolvendo principios de representacao e tratamento de imagens 2D
e 3D no computador.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Visdo Geral. Conceitos Basicos e Terminologia;
Apresentacdo de software para desenho e modelagem;
Primitivas Graficas em Duas Dimensdes;

Sintese de Cores;

Formato de Arquivos de Imagens;

Transformac¢des Geométricas em 2D;

Primitivas Graficas em 3 Dimensdes;

Representacao e Modelagem de Primitivas em 3D;
Transformagdes Geométricas em 3D;

Luzes e Sombras;

AplicacGes na realizagdo de desenho com softwares de tratamento de imagens, de geometria e CAD.
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DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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