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 Teórica  Prática 

 EG 466  DESENHO APLICADO ÀS ARTES VISUAIS  30  30  3  60  3º 

 Pré-requisitos  EG 420 - SISTEMAS DE REPRESENTAÇÃO  Co-Requisitos  Requisitos 
 C.H. 

 EMENTA 

 Análise  da  transposição  de  conceitos  geométricos,  empíricos  ou  não,  nas  artes  visuais,  sejam  elas  bi  ou 
 tridimensionais.  As  transformações  geométricas,  a  noção  de  algoritmos  gráficos,  estruturas,  simetrias  e 
 regularidades, perspec�vas e espaço. 

 OBJETIVO (S) DO COMPONENTE 

 Desenvolver  no  licenciando  as  habilidades  de  ler  e  analisar  uma  obra  a  par�r  de  uma  abordagem 
 geométrica assim como saber u�lizar a geometria na produção de alguma arte. 

 METODOLOGIA 

 Aulas  exposi�vas  com  a  u�lização  de  quadro,  marcador  de  quadro  branco,  slides  e  modelos  didá�cos 
 (concretos  e  simulados  por  computadores).  Os  recursos  computacionais  para  o  traçado,  assim  como  os 
 tradicionais serão u�lizados durante o desenvolvimento das a�vidades. 

 AVALIAÇÃO 

 Os  conteúdos  da  disciplina  serão  essencialmente  abordados  a  par�r  do  estudo  de  obras  e  aplicados  na 
 produção de objetos ar�s�cos, digitais ou concretos, u�lizando recursos de geometria. 

 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 1.  Panorama histórico e cultural da arte e seus movimentos a par�r do uso da geometria; 
 2.  Teoria da  Gestalt  aplicada às artes visuais [Escola  da Bauhaus]; 



 3.  Transformações Geométricas [topológicas, proje�vas, anamorfosas, entre outras]; 
 4.  Algoritmos gráficos, estruturas [estudo dos fractais]; 
 5.  Simetrias  e  regularidades  [razão  áurea,  além  de  ladrilhamentos  regulares  e  semirregulares,  mosaicos 

 [caleidoscópio de Escher]; 
 6.  Perspec�vas e espaço [quatrocento italiano, o cubismo de Picasso, Escher, Constru�vismo, Pop Arte, 

 Arte Conceitual, Street Art...]. 
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