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EMENTA

NogOes tedricas e praticas para estudos de formas e composicGes geométricas. Técnicas para
desenvolver o pensar, por meio de modelos virtuais e fisicos, sob o olhar da educa¢do ambiental.

OBJETIVO(S) DO COMPONENTE

A disciplina objetiva introduzir os conceitos de prototipagem rdpida e fabricagdo Digital, bem como
inserir tecnologias de materializa¢do digital, com énfase nos sistemas aditivos: impressdo 3D (tecnologia
FDM: Modelagem por fusdo e deposicdo). Além disso, apresenta o emprego de maquetes, modelos,
prototipos no processo projetual.

METODOLOGIA

Encontros presenciais na Sala de Pranchetas para desenvolvimento das atividades da disciplina e no
Laboratério do Grupo de Experimentacdo em Artefatos 3D (Grea3D), para explanacdo tedrica das
tecnologias de prototipagem rapida e fabricacdo digital e experimentos praticos aplicando as tecnologias
digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo serd individual. Os critérios de avaliacdo dos trabalhos sdo: participacdo, organizacao,
capacidade de aplicacdo do conhecimento. Avaliacdo de projeto a ser executado no final da disciplina.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Tecnologias de materializacao digital: sistemas aditivos, subtrativos e formativos

2. Introducgao as Tecnologias de manufatura aditiva

4. Introdugdo a tecnologia de manufatura aditiva: Modelagem por Fusdo e Deposi¢cdo (FDM)
4. Parametros de impressdo 3D FDM

5. Processo de projeto apoiado por tecnologias de prototipagem rapida e fabricagao digital.
5. Desenvolvimento de protdtipos com tecnologia de manufatura aditiva.

6. Planejamento e defini¢des para impressao 3D - fatiamento.

8. Desenvolvimento Trabalho Final.

9. Apresentacao do Portfdlio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. VOLPATO, Neri. Prototipagem Rapida - Tecnologia e aplicacGes. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2007.

2. PUPO, R. Insergdo da prototipagem e fabricacdo digitais no processo de projeto: um novo desafio para
o ensino de arquitetura. Tese de doutorado, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, Sdo Paulo,
2009. Disponivel em: https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/442574

3. Software para modelagem 3D - Online e Gratuito: www.tinkercad.com

4. Software para modelagem 3D - Online e Gratuito: https://app.sketchup.com/app

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. GOUVEIA, |. SketchUP: Modelador 3D para estudantes de arquitetura. Ed. FACCAT, 2008.

2. ROHLEDER, E., SPECK, H. J.; SILVA, J. Tutoriais de modelagem 3D utilizando o SolidWorks - 2. ed.
atualizada e ampliada. Ed. Visual Books, 2008.

3. GASPAR, J. Google SketchUp Pro 7 passo a passo. Ed. Probooks, 2009.
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