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 TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 X  Disciplina  Prá�ca de Ensino 
 A�vidade complementar  Módulo 
 Monografia  Trabalho de Graduação 

 STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 X  OBRIGATÓRIO  ELETIVO  OPTATIVO 

 DADOS DO COMPONENTE 

 Código  Nome 

 Carga Horária 
 Semanal  Nº. de 

 Créditos 
 C. H.  Global  Período 

 Teórica  Prá�ca 

 EG 420  SISTEMAS DE REPRESENTAÇÃO  45  30  4  75  2º 

 Pré-requisitos  Co-Requisitos  Requisitos C.H.  0 
 EMENTA 

 Representação  gráfica  e  gráfico-analí�ca,  com  caracterização  dos  Sistemas  quanto  aos  �pos  de  projeção, 
 quanto ao número de 
 planos de projeção e quanto à posição do Sistema de Referência rela�vamente ao plano do desenho. 

 OBJETIVO (S)  DO COMPONENTE 

 1.  Iniciar  os  alunos  na  visualização  espacial  capacitando-os  para  operar  nos  principais  sistemas  de 
 representação; 
 2. Conhecer os meios básicos de expressão gráfica do objeto; 
 3. Familiarização com os instrumentos e materiais u�lizados para expressão e representação gráfica; 
 4. Conhecer normas e convenções do desenho técnico; 
 5. Desenvolver o raciocínio espacial, tendo como referência os códigos e �pologias estabelecidas; 
 6. Conhecer as �pologias de representação e sua relação com as escalas; 
 7. Desenvolver trabalhos de acordo com as Normas Técnicas Brasileiras – ABNT. 

 METODOLOGIA 

 Aulas  exposi�vas  com  a  u�lização  de  quadro,  marcador  de  quadro  branco,  slides  e  modelos  didá�cos 
 (concretos e simulados por computadores)  . 

 AVALIAÇÃO 

 I Unidade: Exercícios de classe (40%) e Exercício escolar ou projeto (60%). 
 II Unidade:Exercícios de classe (40%) e Exercício escolar ou projeto (60%). 



 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Sistemas  que  u�lizam  apenas  projeções  ortogonais.  Sistemas  de  projeção  cotada,  Sistema  mongeano  e 
 axonometrias ortogonais. Figuras morfométricas mais apropriadas à representação nesses Sistemas; 
 Sistemas  orto-oblíquos  e  bi-oblíquos.  Combinação  de  vista  ortogonal  com  perspec�va  cavaleira,  de  vista 
 ortogonal  com  sombra  solar,  e  de  perspec�va  cavaleira  com  sombra  solar.  Condições  para  uma  perspec�va 
 cavaleira isolada representar um sólido morfométrico; 
 Sistemas  orto-cônicos,  oblíquos-cônicos  e  bicônicos.  Combinação  de  vista  ortogonal  com  perspec�va 
 cônica,  de  vista  ortogonal  com  sombra  de  fonte  pontual,  de  cavaleira  com  sombra  de  fonte  pontual,  de 
 perspec�va  cônica  com  sombra  solar,  e  outras  combinações  de  vistas  com  sombras.  Anaglifos  e  outras 
 experiências bicônicas para visão estereoscópica. 
 Representação  de  sólidos  morfométricos  em  cavaleira  cônica,  em  axonometria  cônica  de  duas  fugas  e  de 
 três fugas. 
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