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Percepcao Visual

Departamente de Design - UFPE
Centro de Artes ¢ Comumcacho

Cidade Universitaria Recife PE ("
Tel (81) 21268316
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Percepc¢ao Visual
DD103 Design & Estética T

design grafico design de produto
teorico pratico
basico avangado

Professora

Neide Cadmara Grant

Objetivos

Desenvolver no aluno a capacidade de expressdo grafica em suportes bi e
tridimensionais através do conhecimento da linguagem visual dos elementos.

Metodologia

. Aulas teoricas.
. Orientagdo e trabalhos praticos.
. Apresentagdo de cases.

Conteudo programatico

Médulo 1

. Os elementos visuais (ponto, linha, forma, textura, cor, tipografia,imagem)
. Exercicios de Interpretacdo e Conceituagao

. Exercicios de Representagdo Grafica

Médulo 2

. Dominio espacial (suportes bi e tridimensionais)
. Exercicios em suportes bidimensionais

. Exercicios em suportes tridimensionais

Sistema de avaliacao e critérios

. Avaliacao da participacao do aluno
. Avaliacdo dos exercicios (planejamento, originalidade e apresentacao)
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