MANUAL DO CANDIDATO
PROCESSO SELETIVO VESTIBULAR 2021 - UFPE
CURSO DE DANCA — UNIDADE ACADEMICA DE RECIFE

1. INFORMACOES SOBRE A SELECAO PARA O CURSO DE DANCA
A selec¢do para o Curso de Danca consistira em trés etapas.

A primeira etapa - HABILITACAO - corresponde a0 ENEM. O(a) candidato(a) podera utilizar a nota
obtida no ENEM de um dos anos a seguir: 2016 ou 2017 ou 2018 ou 2019 ou 2020.

A segunda e a terceira etapa correspondem ao Teste de Habilidade Especifica em Danca - THED,
constituido pelo envio de um video e por uma entrevista realizada através de videochamada, conforme
normas e descri¢ao abaixo relacionadas.

1. 1 ETAPA 1 — ENVIO DO VIDEO (DANCA): O(a) candidato(a) devera enviar um video
apresentando a realizagdo de uma sequéncia coreografica ou improvisacdo de movimentos
criada e/ou interpretada por ele(a) para avaliagdo dos seguintes aspectos: consciéncia e
organizacdo corporal, orientagdo espacial, ritmo, expressividade e criatividade (conforme
orientagOes descritas abaixo.

ORIENTACOES PARA GRAVACAO DO VIDEO:

No inicio do video, o(a) candidato(a) devera dizer seu nome completo ¢ a data em que a gravacao esta
sendo feita. Em seguida, o(a) candidato(a) iniciard a gravacdo do video de frente para a camera e
devera apresentar o documento original com foto (carteira de identidade ou carteira de habilita¢do) e
focaliza-lo na camera (sendo necessario exibi-lo por 5 segundos, apresentando a sua frente, em seguida,
mais 5 segundos, apresentando o seu verso). Logo apds, o(a) candidato(a) deverd posicionar-se de
perfil para camera, por 5 segundos, de modo que seu rosto seja focalizado lateralmente, em seguida,
mais 5 segundos, virando-se de perfil, para o outro lado. Apds esse procedimento, o(a) candidato(a)
devera realizar sua sequéncia de movimento coreografada ou improvisada.

O video devera ser gravado com uma duracao minima de 3 minutos ¢ maxima de 3 minutos e 30
segundos, ja incluindo o tempo para exibicao do documento oficial e do perfil do rosto do(a)
candidato (a), ndo devendo esta etapa ultrapassar 30 segundos do total.

No momento da gravacdo, ¢ importante lembrar de utilizar o celular na posi¢do horizontal. O video
deverd ser gravado em espago relativamente amplo, a camera devera estar fixa, usando-se o plano
aberto, possibilitando a visualizagdo do corpo inteiro do(a) candidato(a) durante todo o tempo de
captagdo de imagem.

Nao usar qualquer programa, aplicativo, filtro ou recurso para editar as imagens produzidas
para o video, de modo a modifica-las ou edita-las. A gravacio do video devera ser continua, sem




cortes e sem edicoes. Realizar a filmagem em ambiente com boa iluminacio, que nao interfira na
qualidade da imagem. Evitar entrada de luz por tras da imagem. Posicionar-se em local com
fundo branco, ou qualquer outra cor, desde que neutra, de preferéncia, sem imagens como fotos,
anuncios, quadros, estampas, de forma que nio prejudique a qualidade da imagem e da
visualizacao dos movimentos.

O figurino e demais elementos que irdo compor a sequéncia coreografica ou improvisada, estardo a
cargo do(a) candidato(a). Porém, a vestimenta devera permitir a realizacao e visualiza¢do adequada dos
movimentos.

O uso de musica ¢ opcional, sendo de escolha livre pelo(a) candidato (a). E vedado o uso de: mascara;
maquiagem; Oculos escuros; chapéu, boné, turbante, gorro ou outro adereco analogo, durante a
gravacao; bem como a utilizacao de filtros de edi¢do que venham a compor algum acréscimo a imagem
do corpo do(a) candidato(a).

E de responsabilidade do(a) candidato(a) a boa resolucio do video produzido, seguindo as
orientacoes deste Edital. E recomendavel, ao finalizar o video, conferir o arquivo para certificar
se a imagem foi bem armazenada, com boa qualidade. O(a) candidato(a) que apresentar video

ue nao obedeca a todos os critérios deste Edital sera eliminado(a) do processo de selecao.

Sao de inteira responsabilidade do(a) candidato(a) os meios para realizagdo da gravacao, equipamento,
local e recursos de informatica com os quais realizara o carregamento do video e o seu envio.

Todos(as) os(as) candidatos(as) serdo avaliados por uma comissao, composta por 02 (dois) a 03 (trés)
membros, sendo esses docentes lotados no Departamento de Artes. A Comissao devera analisar o video,
enviado pelos(as) candidatos(as), em espaco e tempo especialmente reservado para este fim, visando
garantir o sigilo do processo.

O video devera ser carregado no Youtube, classificado como nao-listado (ver ANEXO 1). O link
desse carregamento no Youtube devera ser copiado pelo(a) candidato(a) em um documento, salvo
e enviado em formato PDF através da plataforma STIdocs juntamente aos demais documentos da
inscricao, descritos no Edital.

DESCRICAO DOS ASPECTOS AVALIADOS NO VIDEO - DANCA:

Consciéncia e organizacio corporal:

A consciéncia e a organizacao corporal serdo observadas através do desenvolvimento e da habilidade
motora do(a) candidato(a) em fungdo da expressdo artistica. Na progressdo do movimento, em relagdao
ao espaco/tempo, onde as partes do corpo executam uma ou iniimeras acdes, deverdo ser observados: o
eixo de equilibrio, a relagio com a gravidade, a coordenagdo motora, a dindmica de mobilidade, a
integracdo das diversas partes do corpo, independente da diversidade que as linguagens em danca
possam oferecer, isto €, sem preestabelecer padrdes posturais.

Orientacio espacial:

Sera observada a exploragdo do espaco, envolvendo mudancas de dire¢do, lateralidade, uso de
diferentes niveis (alto, médio, baixo) e planos (altura, largura e profundidade), com o cuidado sempre
de manter a integralidade do corpo visivel, respeitando os limites da tela na captacao do video.



Ritmo:

O ritmo ¢ um processo temporal ordenado, periddico e ciclico, sendo um elemento estrutural do
movimento. Serdo observados alguns elementos ritmicos no video apresentado pelo(a) candidato(a),
independente de ser ou nao utilizada musica para a realizacdo da sequéncia coreografica ou
improvisada. Sao eles: sequéncia, simultaneidade, pulsagdo e pausa, além das variagdes dinamicas do
movimento (rapido, lento, curto, longo, repetido, variado).

Expressividade:

A expressividade relaciona-se com acdes como demonstrar, exprimir, manifestar ou revelar um
pensamento e/ou sentimento por meio de palavras, posturas, gestos € movimentos. Todos esses
elementos podem ser sintetizados através da expressividade, destacando-se que cada individuo tem a
propria maneira de se expressar de forma subjetiva através da danca.

Criatividade:

O ato criador abrange a capacidade de compreender, relacionar, ordenar, configurar e significar através
de acdes e expressdes. Na sequéncia coreografica ou improvisagdo de movimentos, o(a) candidato(a)
devera explorar todos os parametros anteriormente descritos, de forma criativa, demonstrando sua
habilidade, potencialidade, individualidade, liberdade e autonomia em relagdo ao movimento.

AVALIACAO DA ETAPA 1 THED - VIDEO (DANCA): Nessa etapa, serdo avaliados cinco
parametros: a) consciéncia e organizagdo corporal; b) orientagdo espacial; ¢) ritmo; d) expressividade;
e) criatividade. Para cada um deles, podera ser atribuida uma pontuagdo de zero (0) a dois (2) pontos,
com base nos seguintes conceitos:

“Insuficiente” - sendo possivel atribuigdes no intervalo de 0 a 0,5 ponto;
“Regular” - sendo possivel atribui¢des no intervalo de 0,6 a 1,0 ponto;
“Bom” - sendo possivel atribuigdes no intervalo de 1,1 a 1,5 pontos;
“Otimo” - sendo possivel atribuigdes no intervalo de 1,6 a 2,0 pontos;

A nota final dessa Etapa 1 (N/) serd constituida do somatorio das pontuagdes atribuidas para cada um
dos cinco critérios a serem analisados, totalizando um valor minimo de zero (0), e um valor méaximo de
dez (10) pontos.

1.2 ETAPA 2 — ENTREVISTA (DANCA): As entrevistas serdao realizadas nos dias indicados no
cronograma, a partir das 09 horas da manha, de modo sincrono (ao vivo), via plataforma
GoogleMeet. Caso o candidato tenha intercorréncias como sinais de internet de ma qualidade,
queda de energia, ele terd uma tolerancia de 10 minutos de atraso para organizar seus meios de
acesso a entrevista.

Todas as entrevistas serdo gravadas, terdo duracio minima de 8 minutos e maxima de 10
minutos, em que a comissio avaliadora, composta da mesma forma que descrita na etapa 1,
realizara 3 questoes para cada candidato, sobre os seguintes temas:

Questao 1: Propositos, interesses e expectativas do(a) candidato(a) sobre o curso de Licenciatura em
Danga;



Questao 2: Informagdes sobre a sua experiéncia na area de danga, seus conhecimentos acerca da
natureza artistico-pedagdgica da Dangca;

Questao 3: Relatos e descri¢des sobre seu processo de criagdo do video submetido para a etapa 1 desta
selecdo.

O link para acesso a entrevista sera enviado até um dia antes (24 horas) da sua realizacio para o
e-mail de inscricio do(a) candidato(a), contendo também os horarios individuais de cada um.
O(a) candidato(a) possui inteira responsabilidade em fornecer o e-mail correto no ato na
inscricao e visualizar o recebimento do link para essa etapa do processo de selecéo.

AVALIACAO DA ETAPA 2 THED — ENTREVISTA (DANCA): Essa etapa sera avaliada segundo
os conceitos de clareza, coeréncia e consisténcia das informagdes apresentadas pelos candidatos sobre
as trés questdes realizadas. A pontuacdo para as duas primeiras questdes podera variar de um valor
minimo de zero (0) ao valor maximo de trés (3,0). Quanto MAIS claras, coerentes e consistentes forem
as respostas, mais proximas do valor maximo (3,0 pontos) essa pontuagdo devera ser atribuida pela
comissdo avaliadora. Quanto MENOS claras, coerentes e consistentes forem as respostas, mais
proximas do valor minimo (0 ponto) essa pontuacdo devera ser atribuida pela comissdo avaliadora. A
pontuacdo para a terceira questdo podera variar de um valor minimo de zero (0) ao valor maximo de
quatro (4,0). Quanto MAIS clara, coerente e consistente for a resposta, mais proxima do valor maximo
(4,0 pontos) essa pontuacdo devera ser atribuida pela comissdo avaliadora. Quanto MENOS clara,
coerente e consistente for a resposta, mais préxima do valor minimo (0 ponto) essa pontuagdao devera
ser atribuida pela comissao avaliadora.

Questao 1: Propositos, interesses e expectativas do(a) candidato(a) sobre o curso de Licenciatura em
Danga - pontuacao minima de zero (0) e pontuagdo maxima de trés (3,0) pontos.

Questao 2: Informagdes sobre sua experiéncia na area e seus conhecimentos acerca da natureza
artistico-pedagogica da Danga - pontuagdo minima de zero (0) e pontuacdo maxima de trés (3,0)
pontos.

Questao 3: Relatos e descrigdes sobre seu processo de criagcao do video submetido para a etapa 1 desta
selecdo - pontuagdo minima de zero (0) e pontuagdo maxima de quatro (4,0) pontos.

A nota final dessa etapa 2 (N2) serd constituida do somatdrio das pontuagdes atribuidas para cada uma
das trés questdes a serem analisadas, totalizando um valor minimo de zero (0), e um valor maximo de
dez (10) pontos.

2. RESULTADO FINAL DAS ETAPAS 2 E 3 (THED - DANCA): O resultado final obtido por
cada candidato(a) nas etapas do Teste de Habilidade Especifica em Dang¢a (RFTHED) sera a
média simples entre as notas obtidas no video e na entrevista. Assim, RFTHED = N1 + N2/ 2,
onde N1 ¢ o resultado etapa 1 do THED (video enviado), e N2 ¢ o resultado da etapa 2 do
THED (entrevista).

2.1. RECURSOS QUANTO AO RESULTADO DOS TESTES DE HABILIDADE
ESPECIFICAS EM DANCA: Sera assegurado recurso de revisio do resultado final dos Testes de
Habilidade Especifica em Danca. O recurso devera ser formulado pelo candidato, por escrito,



devidamente fundamentado, e enviado via STIdocs (sistema de envio de documentos) conforme
prazos estabelecidos no cronograma do Edital.

2.2. ARGUMENTO DE CLASSIFICACAO PARA O CURSO DE DANCA: O argumento de
classificacao para o curso de Danga sera obtido através da média ponderada entre o resultado da etapa 1
(média do ENEM) ¢ o resultado final dos Testes de Habilidade Especifica (etapas 2 € 3 - Danga). Nesse
calculo, o resultado da etapa 1 (média do ENEM) tera peso 01, ja o resultado final dos Testes de
Habilidade Especifica de cada candidato/a tera peso 02 ficando conforme férmula:

ME + 2.MTHE)/3

Em que: ME = Média ENEM: MTHE = Média Teste de Habilidade Especifica.

2.3 CLASSIFICACAO DOS CANDIDATOS E OCUPACAO DAS VAGAS: Os candidatos ao
Processo Seletivo Vestibular UFPE - Danga 2021.1 serdo classificados em ordem decrescente do
argumento de classificagdo, de acordo com o curso escolhido. A ocupagdo das vagas disponiveis
obedecerd a esta classificacdo e sera realizada de acordo com a escolha do curso, além das prioridades
de preferéncias por turno e entrada definidas por cada candidato no ato da inscrigao.

2.4. CRITERIO DE DESEMPATE: Ocorrendo empate na classifica¢do na ultima colocagdo de cada
curso, o critério para o preenchimento da referida vaga obedecera a seguinte ordem:

I. O melhor resultado final nos Testes de Habilidade Especifica;

I1. O melhor resultado na Redagdo do ENEM.

II1. Persistindo o empate, sera usado o critério da maior idade.

2.5. ELIMINACAO: Todas as etapas do Processo Seletivo Vestibular UFPE - Danga 2021.1 serdo de
carater eliminatério e classificatorio.

2.6. ELIMINACAO POR FALTA OU NOTA ZERO: Sera eliminado do Processo Seletivo o
candidato que obtiver nota 0,0 (zero), faltar ou ndo enviar video referente a qualquer das etapas
descritas anteriormente.

2.7. ELIMINACAO POR INSUFICIENCIA NOS TESTES DE HABILIDADE ESPECIFICA
E/OU ENTREVISTA:

Sera eliminado da concorréncia ao Curso de Danca o candidato considerado inapto (quando obtiver
nota menor que 4,0 [quatro]) ao final das etapas do THED.

ANEXO 1

INSTRUCOES PARA ENVIO DOS LINKS DOS VIDEOS PELO YOUTUBE

1. Acesse sua conta no site www.youtube.com (caso ndo tenha, crie uma);
2. No icone da sua conta, no canto superior direito, clique para visualizar o menu lateral;
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3. No meu lateral, clique na op¢ao “Seu canal”;
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4. Ao lado da barra de busca, clique no icone da camera e selecione a opg¢ao “enviar video”;
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5. O Youtube abrird uma janela. Clique em “SELECIONAR ARQUIVOS”;

L

Arraste e solte os arquivos de video para fazer o envio

Ssus videos ficaréo privados até que vocé os publique

SELECIONAR ARQUIVOS

6. Escolha o arquivo a ser carregado e clique em “Abrir”;



7. Aguarde o video ser carregado e processado;

8. Na area “Detalhes”, preencha o primeiro campo (“Titulo”’) com seu nome completo;

9. No campo “Descri¢ao”, liste o repertdrio completo que sera apresentado na prova;

10. Siga para as telas seguintes até a tela “Visibilidade”. Selecione a opc¢ao “Nao listado” (1) e em
seguida, clique em “Salvar” (2);
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12. Copie o link que aparece no campo “Video publicado” e cole-o ou digite-o no campo previsto no
formulario de inscrigdo, certificando-se que o video carrega normalmente.

13. Caso o link carregado esteja corrompido ou tiver como opgdes de visualizagao “publico”’ou
“privado”, o candidato sera desclassificado do processo seletivo.



