
PROGRAMAÇÃO TÉCNICO-CIENTÍFICA REC’n’PLAY 2019 
 
 

03/10 – Quinta feira – Auditório da Secretaria de Ciência, Tecnologia e Inovação (SECTI) do Estado de Pernambuco 

HORÁRIO PROGRAMAÇÃO CONVIDADOS 
10:00 - 10:50 Cidades 4.0: a contribuição da pesquisa pública na 

melhoria dos centros urbanos. 
Edna Barros / Jones Albuquerque / Hilson Gomes /  

Rômulo César / Manoel Henrique 

10:50 - 11:40 [Re]organizando nossas cidades: O papel da 
Universidade 

Luiz Amorim / Sérgio Benício / Carla Borba  
Nathália Korossy / Roberto Guerra 

11:40 - 12:40 Interiorização da Inovação no Estado de Pernambuco Rômulo César / Sérgio Matias 
Joyce Lene /  Alexsander Patrick 

12:40 - 13:30 Formação de jovens empreendedoras em mercados 
globais: A experiência LISTO 

Roberto Guerra / Cristiano Araújo 
André Fleury / Wendy Carraro 

Juan Saffe / Enrique Topolansky 

13:30 - 14:20 Impacto das Novas Gerações no Mercado de Trabalho Pernambuco (FEJEPE) / 
A.C.E Consultoria / Inovagro Jr 

14:20 - 15:20 Cooperação Universidade Empresa e o impacto do 
Marco Legal de CT&I 

Verônica Teichrieb / Ana Cristina Fernandes 
Sérgio Aguiar / Rebeca Pernambuco 

 

15:20 - 16:20 Mulheres na Ciência Renata Albertim / Sílvia Matos / Valquiria Farias  
Ana Karina / Mônica Belian / Erika Pessôa 

Andrêza Leite / Nancy Lyra 
 

16:20 - 16:50 Uma Missão Recifense, em caráter de emergência, ao 
continente Africano, pelo UNICEF, após passagem do 
Ciclone Idai: Ciência e Negócios na ajuda humanitária 

Evônio de Barros / Paulo Cesar 
Lucas Sampaio / Jones Oliveira 

José Luiz 

16:50 - 17:50 Inovação Inclusiva com o uso de Tecnologia Assistiva 
e Tecnologias Sociais 

Douglas Carvalho / Carlos Eduardo / José Ângelo Rafael Ferreira / 
Robson do Nascimento 

 

17:50 -18:40 Pesquisa em Petróleo e Energia: Conectando a UFPE 
com a Sociedade 

Ramiro Brito Willmersdorf / Enelise Katia Piovesan 
Sávia Gavazza / Leandro Danielski  

18:40 - 19:00 Inovação no Ensino - Tecnologias para elaboração e 
compartilhamento de recursos educacionais digitais 

Carlos José / Edilene Mendes /  
Erika Simona / Leandro Marques / Letícia Viegas 
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04/10 – Sexta feira – Teatro Apolo 

HORÁRIO PROGRAMAÇÃO CONVIDADOS 

16h45-18h45 Universidades e Instituto Federais no Ecossistema de 
Inovação 

 
Uma conversa sobre as experiências das instituições 
federais de ensino (UFPE, UFRPE e IFPE) no 
ecossistema de inovação 

Anísio Brasileiro de Freitas Dourado  
Reitor da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)  

 
Maria José de Sena  

Reitora da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) 
  

Anália Keila Rodrigues Ribeiro  
Reitora do Instituto Federal de Pernambuco (IFPE) 

 
Mediação: Audisio Costa 

Diretor da Fundação de Apoio ao Desenvolvimento da UFPE (FADE) 
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05/10 – Sábado – Avenida Rio Branco 

HORÁRIO LOCAL PROGRAMAÇÃO CONVIDADOS 

10h40-11h10 Arena De Drones Biosensores e Vôos autônomos com drones 
 
- Demonstração de protótipos desenvolvidos no LIKA-UFPE, 
GEOSERE-UFPE, INCT-INES, HC-UFPE e nas startups 
Epitrack.tech e Healthdrones.tech que ajudaram a missão 
Brasileira no continente africano pelo UNICEF. 

 
Lucas Sampaio Leite  
Paulo Cesar Marques 

 

15h30-16h00 Palco RobôCIn 
 

- Grupo de Robótica do CIn que pesquisa e desenvolve 
robótica e aplica seu desenvolvimento em competições. 
Desde 2016 vem participando de competições Latino 
Americana e em julho de 2019 o grupo participou da principal 
competição mundial de robótica e destacou-se entre os 
primeiros lugares. Desde a sua criação, a Profa. Edna Barros 
é responsável por guiar e apoiar os alunos que estudam 
eletrônica, mecânica e computação dentro do grupo. Tais 
conhecimentos são fundidos nos robôs e testado em 
competições de robótica, as quais o RobôCIn vem ganhando 
destaque mesmo sendo novato. Hoje a equipe possui 35 
alunos dentre cursos de graduação, mestrado e doutorado. 

Edna Barros 
Grupo de Robótica do CIn 

 

 


