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PROGRAMA:

P6s-Graduagdo em Design

CENTRO:

Centro de Artes e Comunicacgdo

DADOS DA DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA:

DES968 — Topicos em Design, Cultura e Artes |

TEMA DA DISCIPLINA:

Seminarios Dirigidos: Métodos e Processos no design

CARGA HORARIA: 60h NUMERO DE CREDITOS: #

TIPO DE COMPONENTE: | X ) disciplina ( ) topicos especiais ( ) semindrios

PROFESSOR: /Amilton José Vieira de Arruda

EMENTA: Apresentar fundamentos tedricos de diversos modelos metodoldgicos e sua relagdo
direta no campo da Biomimética a fim de permitir um maior entendimento e
autonomia para o desenvolvimento de projetos que utilizam a Natureza como
referéncia.

OBJETIVOS: - Apresentar os conceitos, fundamentos e exemplos emblematicos de alguns
métodos de projeto em design e sua relacdo com Biomimética;
- Fomentar a andlise critica de textos, videos e seminarios através de debates em
semindrios remotos;
- Promover o discernimento entre tipos de Analogias relacionadas aos diversos
métodos com a Biomimética; - Ensinar através de um passo-a-passo pratico
metodologia para o desenvolvimento de modelo conceitual inspirado na Natureza;

CONTEUDO Seminarios e Tdpicos Dirigidos com os seguintes temas:

PROGRAMATICO:

Design Estratégico | Design Thinking

Ecodesign | Design Sustentavel

Fundamentos do Metaprojeto | Design Conceitual Design Emocional | Design
Experience

Design Paramétrico | Impressdo 3D

Bidnica | Biodesign | Biomimética

Design Social | Design Universal

Design para o Artesanato | Design for Handicrafts

METODOLOGIA:

Aulas expositivas sobre Fundamentos e Métodos

Exercicios em sala e debates de textos e videos indicados.

Exame conhecimento tedrico (individual e grupo) através dos seminarios dirigidos
Exercicios, tarefas e orienta¢des de uma atividade final.

Videos sobre evolugao e histdrico de analogias na natureza. Material didatico
Indicagao de Livros com textos de leitura obrigatéria.

Atividades serdo em aulas Assincrona — Formato Remoto

Uso de Google Meet- Google Classroom




AVALIAGAO:

/Avaliagao se dara no seguinte ambito:

Presencas e auséncias computadas | participacdo nos seminarios e debates, e
entrega das avaliagdes dos seminarios e preenchimentos das fichas de
autoavaliagdo - Até 3.0 ponto

Apresentacdo de um seminario | participacdo em grupo | colaboragdo do
participante na apresentac¢do oral e na coleta do material de apresentacdo |
roteiro: bom material de apresentagdo com equilibrio texto x imagem, abordar os
aspectos intrinsecos no ambito metodoldgico, explicitar quais os aspectos
importantes que norteiam este conteudo através de casos, exemplos, modelos de
projetacdo. Esta aula deve ser baseada num case de projeto. - Até 4.0 pontos

Entrega de um Trabalho Escrito meta-projetual em Duplas| em formato de
artigo\relatério | resenha sobre um dos argumentos indicados no programa |
podendo ou ndo ser o tema de seu grupo de estudo | este material deve seguir um
rigor académico (resumo, desenvolvimento, conclusdes e referéncias) - até 3.0
pontos
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