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RESUMO: No presente trabalho foi desenvolvido o jogo de RPG (Role Playing Game) didatico “Em
busca da semente perdida” como um possivel instrumento de avaliaciao na disciplina de quimica. Com
objetivo de elaborar o roteiro de jogo que abordasse os conceitos de mistura, separacao de mistura e
PH e assim aplica-lo com alunos do ensino médio. Para isso, o jogo foi organizado de forma a durar em
torno de 2 horas, com desafios caracteristicos de jogos RPG, envolvendo a aventura com conteudos
quimicos. Foram elaborados cinco personagens distintos interpretados pelos participantes do jogo,
além de um mapa onde se passa a histdria, fichas de personalidade, cartdoes com perguntas, jornal,
ficha de regras, cenario, tabela de pontuacio e um dado D-10. Cada material produzido contribuiu

para a concepc¢iao do jogo e do roteiro que é a parte integrante e primordial para o desenrolar da
aventura.



