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Atividades desenvolvidas:

a) Pesquisa: no LABGRAF (Laboratério de Estudos em Tecnologias de
Representacdo Gréfica) sdo desenvolvidas as atividades voltadas para as

seguintes linhas de pesquisa:

(1) Tecnologias de Representacdo Grafica Aplicadas: busca investigar

inovagdes tecnoldgicas de representacdo grifica para difusdo desse

conhecimento;

(ii))  Geometria Gréifica: teoria, ensino e pesquisa: objetiva explorar a

Geometria Gréfica nas suas diversas facetas tedricas e empiricas, isto €,
nos campos tedrico e de ensino. Para isso serdo investigadas as praticas
da Geometria Grafica em relagdo a sua propria identidade, sua inser¢ao
no meio académico, seu uso na educacio e a sua relagdo com 0s novos




b)

paradigmas tecnolégicos;

(iii)  Desenvolvimento de Design Instrucional: procura desenvolver material
didatico para auxiliar o ensino e a aprendizagem da Geometria Gréafica e
suas aplicacdes.

No ambito das linhas de pesquisas estdao sendo desenvolvidos os seguintes
Projetos de Pesquisa:

1 — Gestao da Informacao do Projeto Arquitetonico: um estudo de caso das
construtoras e escritorios de Recife. Essa pesquisa ja teve dois produtos, dois
artigos publicados: (a) Gestdo da Informagdo Grifica Digital: um estudo em|
construtoras de Recife/PE, publicado no Graphica 2019: XIII International
Conference on Graphics Engineering for Arts and Design, e; (b) An Analysis of
Digital Graphic Data Management of Recife Constructors, publicado no Journal
of Scientific and Engineering Research, 2019;

2 — Site de Geometria Grafica Tridimensional: A tarefa fundamental desse
projeto se refere a producgdo de: apostila, videos, modelos virtuais e fisicos, para
os alunos da disciplina Geometria Grafica Tridimensional do Curso bésico de
engenharia da Area IT da UFPE. Desenvolvemos pesquisas especificas sobre o
perfil do aluno e da drea que enquadra a Geometria Gréfica, sobre as principais
dificuldades encontradas para aprender os conteidos da disciplina e, em
especial, desenvolvemos muitas estratégias tedrico-metodoldgicas  ja
implementadas em sala de aula e com excelentes resultados.

Essa pesquisa jd teve dois produtos, trés artigos publicados: (a) Quem somos?
Uma abordagem epistemoldgica sobre a Geometria Gréfica e suas préticas,
publicado na Revista Geometria Gréfica em 2018; (b) Representacdo Grafic
Arquitetonica Digital: avaliacdo do uso de novas abordagens didéticas para
melhoria no processo de ensino-aprendizagem, publicado na Revista Renote
em 2019 e: (c) Quem somos? O que fazemos? Para onde vamos? Uma reflexao
epistemoldgica sobre a Geometria Gréfica (versdo expandida), publicado na
Revista Brasileira de Expressao Grafica, em 2019.

3 — Geometria Grafica: teoria, ensino e pesquisa: Esse projeto servird de
apoio para o desenvolvimento de subprojetos que terdo como objetivo a
investigacdo e o estudo da Geometria Grafica relacionado a duas d&reas
especificas: teoria e ensino. Nesse sentido, nosso objetivo é produzir e
desenvolver pesquisas para investigar os aspectos tedricos e diddticos relativos
as praticas e aplicacdes da geometria grafica nos ensinos bésico e superior.

Extensao: No ambito da Extensdao o grupo de pesquisa LABGRAF
(Laboratério de Estudos em Tecnologias de Representacdo Gréfica)
desenvolveu um Programa de Extensdo , chamado “Geometria e Tecnologia ”, o
qual compete ao Departamento de Expressdo Gréfica, do Centro de Artes ¢
Comunicacao/UFPE. Ele foi idealizado a partir de agdes educacionais
realizadas por docentes deste Departamento e pelos discentes da UFPE,
sobretudo os alunos do Curso de Licenciatura em Expressao Grafica. Tais a¢des
envolvem a¢des de extensdo tal como:

1 - Curso Desenho Técnico para Construcdo Civil (Lapis e Computador): ¢
LABGRAF desenvolveu, durante o periodo entre 22 de outubro e 27 de

novembro de 2019, em pareceria com o Centro Comunitario da Paz (COMPAZ)
- Escritor Ariano Suassuna, através da Secretaria de Seguranca Urbana, por
meio da Geréncia-Geral de Cultura Cidadd, um curso para capacitar jovens




adultos a ler e interpretar plantas de arquitetura; a representar plantas
arquitetonicas (plantas baixas, cortes, fachadas, situagdo, locagdo e coberta); a
fazer e representar reformas arquitetonicas. Utilizando, no desenvolvimento de
suas atividades, ferramentas graficas tradicionais e computacionais. Este curso
realizou-se nas salas de aula do COMPAZ - Escritor Ariano Suassuna e teyve
carga hordria total de 36 horas aula.

Informacao Complementar:

O LABGRAF também edita a Revista Geometria Grafica (RGG) desde 2017 e tem
como objetivo divulgar e expandir pesquisas, experiéncias didaticas e profissionais,
relatos e reflexdes que envolvam conhecimentos relativos a Geometria Gréfica e todas
suas aplicacdes nos mais variados eixos: tecnologias, educacdo, teoria, inovacdo e
interdisciplinaridade. E um periédico cientifico editado pelo Departamento de
Expressao Gréfica da Universidade Federal de Pernambuco. Os campos de interesse da
revista abrangem todos os campos disciplinares e interdisciplinares da Geometria
Grifica: Engenharias, Arquitetura, Design, Matematica, Artes Visuais e dreas afins. A
revista € aberta a participagdo de pesquisadores docentes e discentes, bem como de
profissionais interessados em discutir os diversos aspectos que envolvem a Geometria
Grifica.




