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Principio da Programagdo Web; Linguagem e Programacgéo para Web; Interface; Arquitetura de Software; Modelo de
arquitetura de Software; Desenvolvimento de Layout; Realizagdo do projeto

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

- Preparar estudantes, pesquisadores e professores ao entendimento a concepgao e desenvolvimento de artefatos e
plataformas para o ensino.

- Capacitar estudantes, pesquisadores e professores a concepgéo e o desenvolvimento de material digital para Web.
- Contribuir na formagéo dos estudantes na utilizagdo de linguagem de programacéo.

METODOLOGIA

Metodologia maker:
e Apresentacdo de alguns principios e aplicagdo em exemplos.
e Concepgédo e desenvolvimento de um pequeno projeto web para o ensino.

AVALIACAO

- Avaliagéo continua na participagao.
- Avaliacdo a partir da apresentacdo dos projetos desenvolvidos.

CONTEUDO PROGRAMATICO



1- Principio da Programacao Web.

2 -Linguagem e Programacao para Web.
3 —Interface.

4 -Arquitetura de Software.

5 -Modelo de arquitetura de Software.

6- Desenvolvimento de Layout.

7- Realizagao do projeto.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Lambkin, Paul; Learn Spring MVC in 6 hours; Onassis Publishing and Geeky Red Books; 2013.
Flanagan, David; JavaScript: O Guia Definitivo, Edigao: 6, Bookman, 2012.
BELLEMAIN, F.; RAMOS, C. S.; TIBURCIO, R, S. Engenharia de software educativos, o caso do bingo dos racionais.

Anais do VI SIPEM - Seminario International de Pesquisa em Educagdo Matematica. Pirendpolis, Sociedade Brasileira
de Educagédo Matematica. p. 1-12, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GALVIS, A. H. Ingenieria de Software Educativo. Santafé de Bogotéa: Ediciones Uniandes, 1992.

TCHOUNIKINE, P. Computer Science and Educational Software Design: A Resource for Multidisciplinary Work in
Technology Enhanced Learning. Ed. Springer. 2011.

TIBURCIO, R. S. Processo de desenvolvimento de software educativo: um estudo da prototipacdo de um software

para o ensino de fungdo. 2016. f. 112. Dissertagao de Mestrado (Programa de Pds-Graduagao em Educagao
Matematica e Tecnolégica — Edumatec). Recife, UFPE. 2016.

SOMMERVILLE, I. Software Engineering. 9a Edigdo. Editora Pearson: Boston, 2011.
Evans, Eric; Tiberio, Julio Couto Novais, Domain Driven Design, Edigdo: 3?2, Alta Books, 2016.
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